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Gripid oll teekifeeri sem gefast til pess ad sefa hugrekki og jafnveegi.
Hoppa milli steina, labba eftir linu, klifra i trjam.

Andlit, hér getur verid gott ad gripa med disk en ekki naudsynlegt, finnid efnivid |
umhverfinu sem nytist vid ad bua til andlit & diskinn, leikid ykkur ad gera dlik andlit
sem syna olikar tilfinningar.

Gaman getur verid ad taka med eitt dot med i Utiveruna, t.d. litid dota dyr. Hvar
geeti petta dyr att heima? Hvar myndi pvi lida vel? Afhverju? Hér er tilvalid ad bua
til litla sogu eda leikrit med dyrid i nattdrunni.

Drekar og troll. Leggstu nidur a gédan stad par sem pu sérd til himins, hvernig er
skyjafarid? Hvad sérdu? Notadu imyndunaraflid og fylgstu med olikum
skyjamyndum birtast pér.

Pegar snjorinn fellur er gaman ad bua til listaverk med snjonum hvort sem pad eru
snjoskulpturar, teikningar med prikum eda jafnvel nota litad vatn (t.d. jurtalitad) til
bess ad bua til listaverk.

Skodid olik form i nattdrunni, vid fyrstu syn getur umhverfid virkad oreglulegt en ef
vel er ad gad ma sja olik munstur og form birtast i nattarunni. Hér getur verid
gaman ad vera med staekkunargler.

P4 svo ad margt sé i vetrardvala ma finna olika liti i nattdrunni, taktu Llitinn
eggjabakka og audkenndu hvert hélf med lit. Setjid hluti sem pid finnid | natturunni
ofan i rétt holf eftir pvi hvernig peir eru a litinn. Einnig er haegt ad setja bokstaf |
stadinn fyrir lit.

Takid med litla krukku i Utiveruna, safnid i krukkuna nattdrulegum efnivid t.d.
laufblodum, skeljum, berki, straum. Pegar heim er komid skreytid pid krukkuna med
efnividnum og ur verdur falleg lukt sem lysir upp skammdeqgid.

Safnid saman nokkrum hlutum Ur nattdrunni. Einn er med bundid fyrir augun, velur
sér hlut og byrjar a ad lysa hlutnum pvi naest giskar hann & hvada hlutur petta er.

Tilvalid er ad nyta Utiveruna til pess ad safna efnivid i skreytingar fyrir jolin t.d.
Kransa eda utiskreytingar.



