Lif & landi
Leitin ad liffreedilegri fjdlbreytni

Markmid:
Skoda fjdlbreytileika plantna og smadyra i neerumhverfi og velta fyrir sér
vistkerfum og samspili lifvera.

Framkvamd:

Hver hopur fer a akvedid sveedi & eda vid skolalddina t.d. skog, tun,
almenningsgard. (Hoparnir f& upplysingar um hvenaer peir eigi ad koma til
baka & upphafstad).

Nemendur skra nidur allar lifverur sem peir sja (pléntur, skordyr, sveppi ofl.).
Veltid fyrir ykkur hvada hlutverki paer gegna i vistkerfinu? Gott er ad stydjast
vid greiningarlykil og pléntuvefinn.

Pegar nemendur koma til baka skrifa peir nidur heiti lifvera sem peir fundu
a sinu svaedi a t.d. maskinupappir par sem buid er ad skrifa islenska
stafrofid &. Kraekiberjalyng feeri i K, margfeetla feeri i o.s.frv..

Ra9id:

Hvad segir petta okkur um nattdruna i kringum skoélann? Eru margar eda
faar tegundir? Er hugsad um natturuna eda hugsar hun um sig sjalf? Hvers
vegna er mikilveegt ad vardveita liffreedilegan fjdlbreytileika/liforeytileika? Er
eitthvad sem er innan svaedisins sem er ekki lifandi? Hvada hlutverki gegnir

pad?
Hugmyndir ad aframhaldandi vinnu:

e Taka mynd af nidurstddunum sem eru @ maskinupappirnum og varpa
upp & toflu, vinna med gdgnin t.d. finna hvad var algengast,
sjaldgjeefast, skoda hvort sama lifveran birtist i 6likum stéfum (samheiti)

e Spyrja nemendur Ut i umraedurnar sem foru fram i hdpunum, utskyra
betur fyrir peim hvad liffreedilegur fjdlbreytileiki er og reeda hvers vegna
pad er ekki alltaf af hinu géda ad mikid sé af tegundum af sému gerd.



https://www1.mms.is/smadyr/landid/landid_greiningarl.pdf
https://www1.mms.is/flora/plontugreining.php
https://graenfaninn.is/hugtok/lifbreytileiki/
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Lif i vatni
Vatnsheimar nalsegt okkur

Markmid:
Skoda dyralif og pléntur i og vid ferskvatn (t.d. tjérn, leek, &) og atta sig a
mikilveegi hreins vatns fyrir vistkerfi og menn.

Framkvamd:

Nemendur heimsaekja ferskvatn naleegt skélanum.

Peir nota einfaldan Utbunad (t.d. hafa, siur, fétur, staura, glés) til ad skoda
smadyr i vatninu (t.d. vatnabobba, lindyr, lirfur).

Peir skoda lika pléntur og astand vatnsins: Er pad hreint? Er eitthvad
mengad? Nemendur halda utan um pad sem peir sja med pvi ad skra pad
nidur.

Rzeda:

Hvernig er astand vatnsins, er pad hreint eda mengad? Hvernig hefur
mismunandi astand vatns ahrif 4 lifverur sem lifa i og vid vatnid? Hvad
getum vid gert til ad vernda vatnid?

Hugmyndir ad aframhaldandi vinnu:

e Nemendur skrifa grein um vettvangsferdina par sem peir skoda dyralif,
pldntur og vatnsgeedi. Greinina ma gjarnan senda 4
graenfaninn@landvernd.is

e Nemendur velja sér eitt af pvi sem peir sau, teikna af pvi mynd og
skrifa lysingu & fyrirbaerinu

e Nemendurteikna eda bua til nyja lifveru t.d. Ur natturulegum efnivid
eins og trjagreinum eda leir. Gefa henni heiti og lysa lifnadarhattum
hennar, t.d. hvar hun lifir, & hverju og hvada hlutverk hun hefur i
vistkerfinu.
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Lif i hafi

Hvad finnum vid a fiorubordinu?
Markmio:

Kynnast lifriki sjavar med pvi ad skoda og skra lifverur og ummerki peirra
a fjoru.

Framkveemd:

Nemendur fara i fjoruferd i nagrenninu.

Peir vinna i hopum og safna upplysingum um pad sem peir sja: skeljar,
pang, krabba, fuglaspor, plast og annad.

Hver hopur tekur myndir, teiknar eda skrair nidur pad sem peir finna,
baedi natturulegt og manngert.

Nemendur raeda:

Hvad aetti ad vera og hvad aetti ekki ad vera i fjdorunni?
Hvernig hefur madurinn ahrif a lifrikid i hafi?

Hvad getum vid gert til ad vernda hafid?

Hugmyndir ad aframhaldandi vinnu:

e Nemendur velja sér einn hlut ur fjrunni og lifsferilsgreina hann. Peir
velta fyrir sér: Hvadan hluturinn kom, hvernig hann endadi i fjérunni,
og hvad geeti gerst naest.

o Hjalparspurningar

= Hver er hluturinn?
= Er hann natturulegur eda manngerdur?
= Hvadan kom hann fyrst — hvernig vard hann til?
= Hvernig endadi hann i fjdrunni?
= Hvad er liklegt ad gerist vid hann naest?
= Hvernig hefur hann ahrif 4 natturuna og lifverur i kringum sig?

e Nemendur UtbUa veggspjald eda myndasdgu sem synir uppgotvanir

og upplifun peirra i fjéruferdinni t.d. med texta, myndum og
teikningum.
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Teikningar:




Leikur - lifverukedjan

Leikreglur:

e Skipta i minni hopa (8-10 er flott steerd).

e Hver hopur myndar hring

e Fyrsti leikmadur segir nafn & lifandi veru sem finnst a landi (planta, dyr,
sveppur o.sfrv.) —t.d. ,mus”.

o Naesti segir lifveru sem tengist henni i feedukedju eda samlifi t.d. ,refur”
sem étur mus.

o Naesti segir annad sem tengist peirri lifveru t.d. ,fluga“ sem lifir
hragjum eftir ref.

o Leikurinn heldur afram par til einhver lendir i vanda - pa faer sa adili ad
,kalla & hjalp“ og hopurinn ma hjalpa til med neaestu lifveru.

e Ef pad feri hring eda tengingin verdur 6ljos, byrjar ny kedja med nyrri
lifveru.

Adrar utfaerslur

Kapp kedja: Hopar keppast um hver getur gert lengstu rokréttu
lifverukedjuna innan tveggja minutna.

Hrod kedja: Nemendur fa adeins fimm sekundur til ad svara — ef pad tekst
ekki, eru peir ,frosnir* og kedjan heldur afram med naesta manni.



