w4
HVAD FELURSIGT

JORDINNI ~

Verkefni par sem nemendur leera um dyr sem eru falin i
nattirulegu umhverfi i ndgrenni skélans eda a skélalédinni.

Markmio: Timi: Valkveett. T.d. 2x

Ad auka virdingu fyrir lifi og natturu halfur dagur
og leera um dyr sem eru falin i
natturulegu umhverfi skolans Aldur: 5 -12 ara

Efni og 4hold: Uppflettirit um dyr, timarit, veggspjald, skeeri, lim, mold,
steekkunargler, skoflur, blémapottar, (starfsmadur getur nytt sér Google-

Lens til ad adstoda vid greiningu).

Framkveemd:
o Utbuid setkrok med fraedibdkum og timaritum um dyr, skordyr og
pléntur. Hvetjid bornin til pess ad skoda og reeda myndirnar. T.d.
Hvada dyr er haegt ad finna i moldinni¢ Hver lifir a dyrunum i

moldinni¢ Hvad gera pau i moldinni?

e Veggspjaldsgerd, bornin bua til veggspjald par sem peir teikna
natturulegt umhverfi sem er beedi ofan- og nedanjardar. Nemendur
klippa Ut ar timaritum myndir af plontum og dyrum. bau lima
myndirnar a veggspjaldid sitt eftir pvi hvar plénturnar og dyrin bua.
Upplagt er ad reeda hvort pau hafi séd plonturnar eda dyrin uti i
gardi, uti i sveit eda i villtri nattdru? Finnid néfnin & dyrunum og

pldntunum sem fara & veggspjaldio.
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Rannsakid jardveg i skélastofunni eda uti vio. =

Utvegi® mold, pad gaeti verid mold af skolal6dinni eda Ur gardi |
nagrenninu. Dreifid ar moldinni. Nemendur rannsaka moldina og
nota &l skynfeeri (snerta, lykta, skoda). Nemendur fa gbdan tima til
pbess ad rannsaka hvad leynist i moldinni (lauf, reetur, greinar,
skordyr). Snidugt er ad nota steekkunargler eda smasja til pess ad
rannsaka moldina betur.

e Raedid vid bornin hvad pau sja. Hvada skordyr finna pau? Hvad
skyldu pau borda?

e Hversu stor geetu pau ordid? Einnig er heegt ad nota sigti til ad
sja betur hvad er i moldinni. Raedid umgengni vid pléntur og
dyr.

e Heegt er ad endurtaka rannséknina & mismunandi arstimum eda

med 6likum jardvegi, eins og sandi, myri, graslendi.




