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Kryfjum vandamalid R

GRENFANINN

Markmia:
e Ad nemendur geti skodad loftslagsvandamal fra ymsum hlidum, skilgreint vandann og greint
orsakasamhengi.
e Ad nemendur geti unnid saman i hop, tekid patt i bankahrid og skipulagt hugmyndir a hugarkorti.
e Ad nemendur geti metid hvada peettir eru audveldir eda erfidir ad breyta og valid vidfangsefni sem
beir vilja vinna frekar med i framhaldsverkefnum.

Framkvaemd:

Kennari skipuleggur 3-4 manna hépa. Nemendur velja loftslagsvandamal a einn af eftirfarandi vegu:
Leid 1: Hopur velur saman: Nemendur reeda og akveda sameiginlegt vandamal.

Leid 2: Val eftir ahugasvidi: Allir skrifa eitt vandamal 4 mida. Kennari flokkar midana og byr til hépa
eftir sameiginlegum ahuga.

Leid 3: Hopurinn dregur mida: Kennari klippir it hugmyndir sem finna ma aftast i verkefninu, hver
hépur dregur 1-5 mida og vinnur med pau vandamal

1. Skilgreinum vandamalid
Hépurinn reynir ad skilgreina:
¢ Hvad felst i vandamalinu?
* Hverja snertir pad?
e Hvad vita nemendur nu pegar?
Kennari stydur vid umraedu og tryggir ad allir fai ad tja sig. Mikilvaegt er ad skrifa allt nidur an pess ad

deema hvort pad sé , rétt“ eda ,,rangt”.

2. Gerd hugarkorts — pankahrid
Nemendur setja vandamalid i midjuna og safna hugmyndum um:
e Astaedur/ orsakir vandans
¢ Afleidingar fyrir samfélag, natturu, félk og framtid
¢ Tengsl milli patta (ma takna med 6rvum)
Allir leggja sitt af morkum, ekkert rétt eda rangt. bvi meiri breidd pvi betra.

Nemendur skoda hugarkortid og lita peetti eftir pvi hversu erfitt er ad breyta peim.
¢ Rautt: mjog erfitt ad breyta
* Gult: haegt ad breyta med studningi eda breyttum adstaedum
¢ Greent: audvelt ad breyta strax

Hoépar reeda saman um hvers vegna sumt er erfitt en annad audvelt.

Nemendur velja nu einn patt ur hugarkortinu sem er gulur eda greenn.bessi pattur verdur vidfangsefni i
framhaldsverkefnum (t.d. Skelin, Haféu ahrif o.fl.).

Kennari hvetur nemendur til ad velja patt sem peir hafa ahuga a og tria ad peir geti haft ahrif a.



Kryfjum vandamalio

Umraedur
A0 loknu verkefninu eda milli verkpatta er gott ad reeda m.a.:
¢ Hvad kom ykkur mest a évart pegar pid skodudud vandamalid nanar?
e Hvada upplysingar vissud pid adur, og hvada upplysingar voru nyjar?
e Af hverju er sumt rautt (erfitt ad breyta)?
e Hvad parf til ad breyta pvi? Peningar? Stjornvold? Samfélagid? Einstaklingar?
* Huverjir bera abyrgd — og hvernig skiptist hun a milli einstaklinga og kerfa?
e Af hverju valdir pu/pid petta vidfangsefni?
¢ Hvad myndi breytast ef allir myndu taka & pessum paetti?
¢ Hvers vegna er mikilvaegt ad byrja a litlu, raunhaefu vidfangsefni?

Daemi um vandamal sem nemendur geta valio

Miklum mat er hent i skélanum.

Kjotframleidsla hefur mikil umhverfisahrif.

Bruni jardefnaeldsneytis veldur hlynun jardar.

Storfyrirtaeki sem menga mikid beina abyrgdinni oft ad einstaklingum.

Mengandi alpjédafyrirtaeki eru med starfsemi 4 islandi.

Stjornvold leyfa mengun storfyrirteekja en leggja aherslu a8 persénuleg markmid einstaklinga.
Endurvinnsla i skélanum er dskipulogd eda illa nytt.

Of mikid rusl safnast i skélanum eftir hadegismat.

Mikid af rafteekjum er hent i stad pess ad gera vid pau.

Ljoés og teeki eru skilin eftir i sambandi i kennslustofum, sem veldur orkuséun.

Flutningur @ mat og vérum langar vegalengdir eykur losun grédurhusalofttegunda.

Vaxandi rafnotkun i samfélaginu kallar 8 aukna orkuvinnslu.

Vistkerfi eins og votlendi hverfa vegna framkvaemda eda raektunar.

Mengun hafsins 6gnar lifriki fiska og fugla.

Loftslagsbreytingar valda sUrnun sjavar, sem hefur ahrif a lif i hafi.

Engar adgerdir eru til ad sporna vid séun a skolaldéd (t.d. illa gengid um, brotnir bekkir, dnytt efni).

Litid samréad er i skélanum vid nemendur um umhverfismal.
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